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Please keep these instructions for future reference as they contain important information. * Conserver ce mode d’emploi pour s'y référer en cas de besoin car il contient des informations importantes. ¢ Diese
Anleitung bitte filr Riickfragen und weitere spétere Verwendung aufbewahren. Sie enthélt wichtige Informationen. » Conservare queste istruzioni per riferimento futuro. Contengono informazioni importanti. «
Bewaar deze gebruiksaanwijzing; kan later nog van pas komen. * Guardar estas instrucciones para futura referencia, ya que contienen informacion de importancia acerca de este juguete. « Guarde estas instrugdes
para referéncia futura, pois contém informagdes importantes. « Spara de har anvisningarna, de innehaller viktig information. « Séilytd kdyttoohje vastaisen varalle, silld siind on tarkead tietoa. » Denne
brugsanvisning indeholder vigtige oplysninger og ber gemmes til senere brug. * Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder viktig informasjon. * Zachowaj te instrukcje, poniewaz zawiera
wazne informacie. » Uschovejte tento navod pro budouci poutZiti, protoze obsahuje daleZité informace. » Tento névod si uchovajte do budiicna, pretoZe obsahuje ddlezité informécie.  Orizze meg az (tmutatot, mert
a késcbbiekben is felhasznalhatd, fontos informaciokat tartalmaz! » CoxpaHute MHCTPYKLWMIO, Tak Kak OHa COMEPXUT BaxHylo MHGopMaLuio. ® KpatrioTe auTég Tig odnyieg via peMovtik xprion, kabig
Tiepiéxouv anpavikéc Mnpogopiec. * Onemli bilgiler igeren bu talimatlar daha sonra tekrar kullanabilmek igin liitfen saklayin. » plisadl &y b oo dals Glagles lgizy Olodlsdl 0d BlioYl cy
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Colors and decorations may vary.\

Les couleurs et les décorations peuvent varier.
Abweichungen in Farbe und Gestaltung vorbehalten.
Colori e decorazioni possono variare.

Afwijkende kleuren en versieringen mogelijk.

Los colores y la decoracién pueden variar.

As cores e as decoracdes podem diferir das apresentadas.
Farger och dekorationer kan variera.

Virit ja kuviot saattavat vaihdella.

Farver og menstre kan variere.

Farger og dekor kan variere.

Kolory i elementy dekoracyjne moga sie roznic.
Barvy a vzhled se mohou lisit.

Farby a dekordcie sa mézu lisit.

A szinek és a diszitések eltérdek lehetnek.

LBeTa vt oopmneHie MOryT pasauyaTbea.

Ta xpwpata kai ta oxédia pmopei va Stagépouv.
Renkler ve siislemeler cesitlilik gdsterebilir.

&gy gy IV aliss o8

REQUIRES 4 AA (LR6) 1.5V ALKALINE BATTERIES (NOT INCLUDED). - FONCTIONNE AVEC 4 PILES ALCALINES AA (LR6) DE 1,5 V (NON FOURNIES). 4 ALKALIE-BATTERIEN AA (LR6) 1,5 V
ERFORDERLICH, NICHT ENTHALTEN. « RICHIEDE 4 PILE ALCALINE FORMATO STILO AA (LR6) DA 1,5 V (NON INCLUSE). - WERKT OP 4 AA (-LR6) ALKALINEBATTERIJEN VAN 1,5V - NIET INBEGREPEN, -
FUNCIONA CON 4 PILAS ALCALINAS AA (-LR6) DE 1,5 V, NO INCLUIDAS. - FUNCIONA COM 4 PILHAS AA (LR6) ALCALINAS DE 1,5V (NAO INCLUIDAS). - KRAVER 4 ALKALISKA AA-BATTERIER (1,5 V,
LR6), INGAR INTE. - KAYTTOON TARVITAAN 4 KPL 1,5 V:N AA(LR6)-ALKALIPARISTOJA (EI MUKANA PAKKAUKSESSA). - DER SKAL BRUGES 4 ALKALISKE 1,5 V' AA-BATTERIER (LR6) — MEDFOLGER
IKKE. « KREVER 4 ALKALISKE AA-BATTERIER (LR6), FOLGER IKKE MED. - WYMAGA 4 BATERII ALKALICZNYCH 1,5V TYPU AA (LR6) (NIE ZNAJDUJA SIE W ZESTAWIE). - VYZADUJE 4 ALKALICKE BATERIE
TYPU AA (LR6) 1,5 V (NEJSOU SOUCASTI BALENI). - VYZADUJE 4 ALKALICKE BATERIE AA (LR6) 1,5 V, KTORE NIE SU SUCASTOU BALENIA. - 4 DB 1,5 VI-0S AA (LR6) ALKALI ELEMMEL MUKODIK. (A
(SOMAG NEM TARTALMAZ ELEMET.) - TPEGYIOTCA 4 LUENOYHBIE BATAPEIKM AA (LR6) 1,5 B -HE BXOJAT B KOMIUIEKT-. - AMAITOYNTAI 4 AAKAAIKEE MMATAPIEE AA (LRO6) 1,5V (AEN
TIEPINAMBANONTAI). - 4 ADET AA (LR6) 1,5V ALKALI PILLE CALISIR (PILLER URUNE DAHIL DEGILDIR). » .ixaaie 5 calgh 1.5 35 (LR6) .35 (o AA dgl5 &byl 4 el by

For longer life, please use alkaline batteries. ¢ Utilisez des piles alcalines pour une plus grande autonom\e « Fiir opnma\e Le\stung und l&ngere Lebensdauer bitte nur Alkali-Batterien verwenden. ¢ Usare pile
alcaline per una maggiore durata. * Gebruik alkalinebatterijen; deze gaan langer mee. * R utilizar pilas alcalinas. » Para UMA MAIOR AUTONOMIA, UTILIZAR PILHAS
ALCALINAS. + Anvénd alkaliska batterier, de haller langre. * Suosittelemme pitkdkestoisia alkaliparistoja. * Brug alkaliske batterier, der har lengere levetid. * Alkaliske batterier varer lenger enn andre
batterier. » Aby mdc diuzej korzysta¢ z produktu, uzywaj baterii alkalicznych. « PouZitim alkalickych baterii dosahnete delSi Zivotnosti. « Pre dihSiu Zivotnost pouzivaj alkalické batérie. » A hosszabb élettartam
érdekében csak alkdli elemeket hasznéljon. ¢ ins npoaneHws spemenn paboTsl n3genus UCnonb3yite wWenouHble 6atapeiiki. * Na Jleyahitepn Sidpkeia xpnotlomoleite alkahkég Hmatapiec. ¢ Daha
uzun pil omrii igin litfen alkali pil kullanin. o Jsbol 8 pgus WY &gl @l s plbizal j

ONE-TIME ASSEMBLY + ASSENBLAGE DEFINITIF « EINMALIGER ZUSAMMENBAU + NONTAGGI0 DA ESEGUIRE UNA YOLTA SOLA

HOEET MAAR £EN KEER IN ELKAAR TE WORDEN GEZET » SOLO DEBE MONTARSE LA PRIMERA VEL QUE SE USA » MONTAGEM DEFINITIVA
ENGANGSMONTERING » KERRAN KOOTTAVA « ENGANGSSAMLING < ENGANGSHONTERING « MONTAZ JEDNORAZOWY

JEDNORAZOVE SESTAVENI « JEDNORAZOVA MONTAL « EGYSZERI OSSZESLERELES « PA30BAA (BOPKA

H ZYNAPMOAOTHEH TINETAI MIA OOPA « TEK SEFERLIK KURULUM  su-1s 30 o5 5




BATTERY INSTALLATION « INSTALLATION DES PILES + EINLEGEN DER BATTERIE  INSERIMENTO DELLE PILE + BATTERIJEN PLAATSEN
3 u (OLOCACION DE LAS PILAS » INSTALACAO DAS PILHAS  BATTERIINSTALLATION « PARISTOJEN ASENNUS « ISATNING AF BATTERIER

u SETTINN BATTERIENE  WKEADANIE BATERII « VLOZENi BATERIi « INSTALACIA BATERIi « AZ ELEMEK BEHELYEZESE
YCTAHOBKA BATAPEEK  TONOGETHZH MOATAPION « PILLERIN TAKILMASI ¢ &b yUadl Slusew!

Unscrew the battery cover with a Phillips head screwdriver (not included). » Install 4 AA (LRGJ
1.5V alkaline batteries in the orientation shown in the battery box. * Replace battery cover an
tighten screw. « For longer life, use alkaline batteries. « Replace the batteries if lights dim,
sounds distort, or if the dinosaur begins to move slowly. ¢ When exFosed to an electrostatic
source, the product may malfunction. To resume normal operation, slide the power switch off
for a few seconds and then on again.

Dévissez le couvercle du compartiment a piles avec un tournevis cruciforme (non fourni). «
Insérez 4 piles alcalines AA (LI GJ neuves de 1,5V dans le compartiment & piles, dans le sens
indiqué. « Replacez le couvercle du compartiment a piles et resserrez la vis.  Utilisez des piles
alcalines pour une plus grande autonomie. » Remplacez les piles si les lumigres faiblissent, les
sons se déforment, ou si le dinosaure se met a bouger plus lentement.  Le produit peut ne pas
fonctionner correctement sl est exposé & une source électrostatique. Pour %ue leproduit
fonctionne & nouveau correctement, faites glisser l'interrupteur sur arrét pendant quelques
secondes, puis replacez-le sur marche.

Die Batteriefachabdeckung mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher (nicht enthalten)
aufschrauben. « 4 Alkali-Batterien AA (LR6) 1,5 V/ in angegebener Richtqnﬁ in das Batteriefach
einlegen. * Die Abdeckung wieder einsetzen und die Schraube festziehen. « Fiir optimale
Leistung und lingere Lebensdauer nur Alkali-Batterien verwenden. « Die Batterien ersetzen,
wenn die Lichter schwacher werden, die Gerdusche verzerrt klingen oder der Dinosaurier sich
langsam bewegt. » Das Produkt funktioniert moglicherweise nicht richtig, wenn es einer
elektrostatischen Quelle ausgesetzt ist. Zur Wiederaufnahme der reguldren Funktion den
Ein-/Ausschalter aus- und dann wieder einschalten.

Svitare lo sportello del comparto pile con un cacciavite a stella (non incluso).  Inserire 4 pile
alcaline formato stilo AA (LR6) da 1,5 V nella direzione indicata nello scomparto pile.
Reinserire lo sportello e stringere la vite. * Per una maggiore durata, usare solo pile alcaline. ¢
Sostituire le pile s le luci si affievoliscono, i suoni risultano distorti o il dinosauro inizia a
muoversi lentamente. ¢ Il prodotto potrebbe non funzionare correttamente se esposto a fonti
elettrostatiche. Per ripristinare il normale funzionamento, far scorrere l'interruttore di
attivazione per alcuni secondi e poi riattivarlo.

Schroef het batterijlepje los met een kruiskopschrogvendraaier (niet inbegrepen). » Plaats 4
AA (LR6) alkalinebatterijen van 1,5V in de weergegeven stand in het batterijvakje. « Zet het
batterijklepje weer op z'n plaats en draai de schroef vast.  Gebruik alkalinebatterijen; deze gaan
langer mee. » Viervang de batterijen als het licht minder wordt, het geluid vervormd gaat klinken
of als de dino langzamer gaat bewegen. « In een elektrostatische omgeving werkt dit product
{nog%luk. I?mt goed. Zet de aan/uit-knop even uit en weer aan om het speelgoed weer normaal
e gebruiken.

Abre la tapa del compartimento de las pilas con un destomillador de estrella (no incluido).
Coloca 4 pilas alcalinas AA (LRG? de 1,5 VV segun la polaridad indicada en el compartimento
para las pilas. * Vuelve a tapar el compartimento y atornilla la tapa.  Se recomienda utilizar
exclusivamente pilas alcalinas para que duren mas tiempo. ¢ Si las luces se atentian, los
sonidos se escuchan distorsionados o el dinosaurio empieza a moverse con lentitud, sustituye
las pilas. * Si el juguete esta expuesto a una fuente electrostatica, es posible que no funcione
correctamente. Recomendamos apagarlo unos segundos y volver a encenderlo para que
vuelva a funcionar correctamente.

Desaparafusar a tampa do compartimento das pilhas com uma chave de fendas Phillips (ndo
incluida).  Instalar 4 pilhas AA (LR6) alcalinas de 1,5 V, respeitando a posicéo das polaridades
apresentada no compartimento das pilhas. * Voltar a colocar a tampa no compartimento e
aparafusar.  Para uma maior autonomia, utilizar pilhas alcalinas. * Substituir as pilhas se as
luzes enfraquecerem, se 0s sons sairem distorcidos ou se o dinossauro comecar a mexer-se
lentamente. O produto pode ndo funcionar corretamente se exposto a fontes de eletrostética.
Palrta reth;mar a utilizacdo normal, desligar o interruptor durante alguns segundos e, depois,
voltar a ligar.

Skruva loss batteriluckan med en s_t&'{drnskruvmejsel (ingdr ej).  Sétt i 4 alkaliska AA-batterier
(1,5 V; LR6) i batterifacket i den ri n|nﬁnsom visas. * St tillbaka batteriluckan och dra at
skruven. » Anvand alkaliska batterier, de haller langre. » Byt ut batterierna nar ljuset blir svagt,
ljudet forvrangs eller om dinosaurien borjar rora sig Jan?samt. * Produkten kan sluta fungera
om den utsétts for elektrostatiska kallor. For att aterga till normal drift stanger du av leksaken i
nagra sekunder och sétter sedan pa den igen.

Avaa paristokotelon kansi ristiEééruuvimeisvselilvlé (6i mukana pakkauksessa). ¢ Aseta
Eans}okot_el_onn 4 kpl 1,5 Vin AA(LR6)-alkaliparistoja kuvan mukaisesti. * Aseta paristokotelon

ansi takaisin paikalleen ja kirista ruuvi, * Suosittelemme pitkékestoisia alkaliparistoja.  Vaihda
paristot, jos valot himmenevét, &dni védristyy tai dinosaurus liikkuu hitaasti. * Jos tuote joutuu
alttiiksi sahkstaattiselle kentdlle, sen toiminta saattaa hiriintyd. Jotta lelu toimisi taas oikein,
katkaise virta hetkeksi virtakytkimelld ja kytke se uudelleen.

Skru_ deekslet til batterirummet af med en stjerneskruetraekker (medfolger ikke). ¢ Szt 4
alkaliske 1,5 V AA-batterier (LR6) i batterirummet i den viste retning. Szt dakslet pd iﬁen, 0g
sFand skruen. « Brug alkaliske batterier, der har lengere levetid. « Udskift batterierne, hvis lys
eller lyde ikke fungerer korrekt eller hvis dinosauren begynder at bevaege sig langsomt. * Hvis
produktet bliver udsat for en elektrostatisk kilde, fungerer det muligvis ikke. Produktet fungerer
normalt igen, nar du slukker for strammen og tender igen efter et par sekunder.

F'Lem batteridekselet med en stjerneskrutrekker (folger ikke med).  Sett 4 alkaliske AA-batterier
(LR6) pé 1,5 V inn i batterirommet som anvist.  Sett batteridekselet pa plass igjen, og stram til
skruen. « Alkaliske batterier varer lenger enn andre batterier. ¢ Bytt batteriene hvis lysene
dempes, lydene forvrenges eller dinosauren beveger seg tregt. « Hvis leken utsettes for en
elektrostatisk kilde, kan det hende at den ikke fun%grer som den skal. Skyv av/pa-bryteren til av
i noen sekunder og deretter pa igjen for & fa den til & fungere som normalt igjen.

AA (LR6) 1.5V

- J

Odkre¢ ppkryw‘ﬁ przedziatu na baterie za pomoca srubokreta krzyzakowego énie Znajduje sie
w zestawie). » WHoz 4 nowe baterie alkaliczne 1,5 V typu AA (LRUSLdo przedziatu na baterie
zgodnie z Oznaczeniami umieszczonymi wewnatrz przedziatu na baterie. ¢ Zaoz pokryw
przedziatu na baterie i dokre¢ srube. s Aby moc dtuzej korzystac z produktu, uzywa, baterii
alkalicznych. » Wymien baterie, jesli $wiatetka przygasna, dzwieki sa znieksztatcone lub Aes’ll
figurka zacznie Slg wolniej ruszac. « Pod wpiywem oddziatywan ele rosmcznych. rodukt
moze dziata¢ wadliwie. Ab.?/ przywrdci¢ normaine dziatanie produktu, wylacz Zzasilanie za
pomoca przetacznika i po kilku sekundach wtacz ponownie.

Pomoci kiizového Sroubovaku (neni soucasti baleni) odSroubuite kryt prostoru Ero baterie. ¢
Do prostoru pro baterie viozte v oznaceném smeéru 4 alkalické atenewl%/,pu AA(LRG) 1,5V.
Kryt prostoru pro baterie znovu nasadte a utdhnéte Sroubek. » PouZzitim alkalickych baterii
dosahnete delSi Zivotnosti. » Pokud svétla prestanou svitit, zvuky zacnou znit zkreslené nebo
dinosaurus reaguje pomalu, vymérnite baterie. » Pokud bude vyrobek vystaven pisobeni
elektrostatické energie, nemusi fungovat spravné. Jeho #édny chod obnovite tak, Ze vyrobek
na pér sekund posunutim vypinace vypnete a poté opét zapnete.

Kryt priestoru na batérie odskrutkujte krizovwym skrutkovacom (nie je stcastou balenia). ®
NainStalujte 4 alkalické batérie AA (LR6) 1,5 V v orientécii uvedene| v Skatulke s batériami, ®
Znova zalozte kryt ‘{)riestor,u na batérie a utiahnite skrutku. « Pre dihSiu Zivotnost pouzivajte
alkalické batérie. » Ak svetl pohasni, zvuky sa skreslia alebo ak sa dinosaurus zacne pomaly
pohybovat, vymente batérie. * erobok nemusi fungovat spravne, ked je vystaveny
pdsobeniu elektrostatického zdroja. Ak chcete pokracovat v normainom pouzivani hracky, na
pér sekdnd ju vypnite (OFF) a znova ju zapnite FON).

Csava,ri(a ki az elemtarto rekesz fedelében 16vo csavart e?(y Keresztfejii csavarhiizoval (nem
tartozék). * Helyezzen be 4 darab 1,5 V-0s AA ﬁLRB) alkdli elemet az elemtarto rekeszbe,
uggelve a jelzett polaritésra.  Helyezze vissza az elemtarto rekesz fedelét, és csavarozza be. »
A'hosszabb élettartam érdekében alkali elemek haszndlata javasolt. » Cserélie ki az elemeket,
ha a fények halvanyodnak, a hangok torzulnak, vagy ha a dinoszaurusz kezd lelassulni. ¢
Elektrosztatikus forras kozelgben zavar dllhat be a termék mikodésében. A normal mikgdés
visszadllitdsahoz kapcsolja ki, majd néhdny méasodperc elteltével ismét kapcsolja be a jatékot.

OTKpoitTe GarapeiiHbiii OTCEK C MOMOLLBI0 KPECTOOBPA3HOW OTBEPTKY (HE BXOBUT B KOMMIEKT). *
Yerarosute 4 wenounble Garapeitku AA (LR6) 1,5 B B GatapeiiHbiii oTcek, cobmiogan yKasaHHoe
Hanpasnenue. ® YCTaHOBUTE Ha MECTO KPbILLKY 6aTapeiiHoro otceka v 3akpyTuTe BUHT. * [ind
MPOATIEHVA BpeMeHI paboTbl 3AENUA UCMONb3yiTe LienoyHble Gatapeitkii. ® Mpi UCKaXEHM 38yKa,
NOTYCKHEHUM NOACBETKM WNM 3aME[NIeHUN ABUXEHUA AUHO3aBPa 3amewTe Gatapeitku. * flog
BO3/ie/CTBIEM MPUGOPOB, CO3MAIOLIMX SMEKTPOCTATIYECKOE NONe, GYHKUMOHMPOBAHYE M3aenUA
MOXeT HapyLLaTbCA. [1n5 BO306HOBEHIA HOPMAbHOI PaboTbl MepeBeauTe NepeKioyaTent MuTaHA
8 nonoxetve BbIK/1. Ha HeckonbKo cexyH, a 3aTem cHoBa B nonoxehie BKJ1.

Zefi6waTe To TopTakl TG Brikng Mataplav e éva ow%%omwdﬁléo (Sev mephapBavetar). ©

TomoBetriote 4 kawoUpieg aAKaNkég Hmatapieg AA gLRG) 1,5, omwg unodevuetal. ¢ ToroBetrate

&ava 1o Toptdkt g Brikng Twv Pmatapiav Kat fidwoTe. © Na Heyohitepn didpkela Aemoupyiag

épnoluorrou']ms QAKOAIKES HTaTaipiec. ® AVTIKATaoTnOTe TIG iMatapieg oTav ol ol Gev akolyovat 1j o
EVOOTUPOG KIVEMTal apyd. * To Tpoiov [iMmopei va | Aemoupyel owotd otav ekTifetar o€

g)mmpoownkr'] Tinyn. Mol va_ emoTpepete To Tagvidt oty Kavoviki Tou A€roupyia, yupiote To
laKOTTN 0T0 KAEOTO yia Nya SeutepOAeTTa kat vepyorotote To {avd.

Pil yuvasinin kapagini yildiz tornavidayla ((irine dahil degildir) acin. » Pil kutusuna 4 adet AA
LR6) 1.5 V alkali pili gosterilen f/ﬁnde takin. * Pil yuvasinin kapagini takip vidalan sikin.
Ikali piller daha uzun stire kullanifabilir. » Isik azalir, Sesler bozulur veya dinozor yavas hareket

etmeye baslarsa pilleri degistirin. » Uriin elektrostatik bir kaynaga maruz Kalirsa arizalanabilir.

Uriintin normal sekilde calismasini saglamak icin birkag saniyeligine giici kapatin ve daha

sonra yeniden agin.
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ll FEATURES « CARACTERISTIQUES « FUNKTIONEN « CARATTERISTICHE « MET « FUNCIONES « CARATERISTICAS « FUNKTIONER

TOIMINNOT = FUNKTIONER * FUNKSJONER « FUNKCJE « FUNKCE « PRVKY « FUNKCIOK « XAPAKTEPUCTHKN
XAPAKTHPIZTIKA « OZELLIKLER ¢ <1 5ub!

MODE SELECTOR » SELECTEUR DE MODE « NODUSAUSWAHL
SELETTORE DI MODALITA < KEUZESCHAKELAAR
SELECTOR DE MODO  SELETOR DE MODO » LAGESVALIARE
TILAN VALITSIN « TILSTANDSY £LGER « MODUSVELGER
WYBOR TRYBU « VYBER REZIMU + VYBER REZIMU
MODYVALASTO KAPCSOLO » BbIBOP PEXMA
ENIAOTH AEITOYPTIAL « MOD SECME © dzogll summe

PONER SWITCH « INTERRUPTEUR
FIN-/ AUSSCHALTER « INTERRUTTORE DI ACCENSIONE
AAN/UIT-KNOP « BOTON DE ENCENDIDO

INTERRUPTOR DE LIGACAO « STROMBRYTARE
VIRTAKYTKIN « AFBRYDERKNAP « STROMBRYTER
PRIELACINIK ZASILANIA « VYPINAC » UZEMKAPCSOLO

NEPEKNIOYATEND NUTAHHA « AIAKONTHE AEITOYPTIAL \_ J
GUC DUGMEST + s liza BOTTOM VIEW < VUE DE DESSOUS = ANSICHT YON UNTEN « VISTA DAL BASSO
ONDERAANZICHT = PARTE INFERIOR  VISTO PELA BASE = UNDERIFRAN
KUVA ALTA « SET NEDEFRA « SETT NEDENFRA + WIDOK Z DO4U
POHLED ZDOLA » POHLAD ZDOLA * ALULNEZET + BUA, CHU3Y
KATQ OWH « ALTTAN GORONIIM * Jau¥r o ebat)
TOUCH SENSORS * CAPTEURS TACTILES « TOUCH-SENSOREN  SENSORI A SFIORAMENTO e N

RAAK SENSOREN AAN  SENSORES TACTILES + SENSORES DE TOQUE « TRYCK PA SENSORER
KOSKETUSTUNNISTIMET « BERORINGSSENSORER + BERORINGSSENSORER « CZUINIKI DOTYKU
DOTYKOVE SNIMACE < DOTYKOVE SENZORY < ERINTOSZENZOROK » CEHCOPHBIE JATYHKH
AIZOHTHPE AOHE * DOKUNMATIK SENSORLER * ol o jlsitctal 8 342
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u TOPLAY « POUR JOUER < SPIELEN « PER GIOCARE « Z0 SPEEL JE < 1A JUGAR! * COMO BRINCAR « SX HAR ANVANDS LENSAKEN « KAYTTO
u SADAN LEGER DU « SLIK GJOR DU « ZABAWA « HRA  JATSSTUNK! « MTPA  T1A NA MAIZETE « OYNAMAK i(iN « uaU

A Switch the power on and select a mode. The mode selected is indicated by the color of the dinosaur's eyes. * Mettez le joust en marche et sélectionnez un mode.

La couleur des yeux du dinosaure vous indique le mode sélectionné. « Den Ein-/Ausschalter auf ,Ein“ stellen und einen Modus auswéhlen. Der ausgewahlte
Modus wird durch die Augenfarbe des Dinosauriers angezeigt. ¢ Accendi I'unita e seleziona una modalita. La modalita selezionata ¢ indicata dal colore degli
occhi del dinosauro. « Zet de aan/uitknop op Aan en kies een stand. De gekozen stand zie je aan de kleur van de ogen van de dinosaurus. ¢ Desliza el interruptor
a la posicion de encendido y selecciona un modo. EI color de los ojos del dinosaurio indica el modo seleccionado. « Liga e seleciona um modo. 0 modo
selecionado é indicado pela cor dos olhos do dinossauro. * SI& pé strombrytaren och valj ett ldge. Fargen pa dinosauriens 6gon visar vilket ldge som valts. ¢
Kytke virta ja valitse kdyttotila. Dinosauruksen silmien vari ilmaiseg valitun kéyttdtilan. « Teend, og veelg en tilstand. Den valgte tilstand angives af farven pa
dinosaurens gjne. ¢ SIa leken pa og velg en modus. Hvilken modus du har valgt, vises pa nyefargen til dinosauren. « Wiacz zasilanie i wybierz tryb. Wybrany
tryb jest wskazywany przez kolor oczu dinozaura. ¢ Zapnéte zafizeni a zvolte rezim. Viybrany rezim poznate podle barvy o¢i dinosaura. ¢ Zapnite napajanie a
vyberte reZim. Viybrany rezim je oznaceny farbou o¢i dinosaura.  Kapcsold be a jatékot, és valassz ki egy zemmodot. A kivélasztott mddot a dinoszaurusz
szemének szine Jelzi. ¢ BtounTe nuTaHue 1 BbibepuTe pexum. Ha BbIOpaHHbIi PEXyIM YKa3biBaeT LBET r1a3 AMHO3aBpa. * Avoi€te Tov SlakomTn Aerroupyiag kat
em\é&re pia Aermoupyia magwiSiod. H emheypévn Aerroupyia umodeikvieTal ané o xpwpa Twy partikv tou Sewosavpou. * Giicll ag ve mod seg. Segilen mod
dinozorun gdzlerinin renginden anlasilabilir. ¢ ., soloill ose o) IS 0 85kl dmdgll J] HLd dumdll Hlasly Jusdally 03

( NODE SELECTOR « SELECTEUR DE MODE « MODUSAUSWAHL « SELETTORE DI MODALITA « KEUZESCHAKELAAR h
SELECTOR DE MODO « SELETOR D MODO » LAGESVALJARE « TILAN VALITSIN « TILSTANDSV £LGER
MODUSVELGER « WYBOR TRYBU « YYBER REZIMU « VYBER REZIMU « MODYALASZTO KAPCSOLO

BbIBOP PEXHMA « ENIAOTH AEITOYPTIAL « MOD SECME » dumdgll duone

ER MODUS = NODALITA SEIVAGGIA  WILDSTAND
LT LAGE  VILLI-TILA  VILD TILSTAND

IVOKY REZIM < DIVOKY REZIM

EMIGEEHE « VAHSI MOD » "3I" dmog

PLAY MODE « MODE JEU = SPIELMODUS « NODALITA GIOCO = SPEELSTAND
MODO JUEGO » MODO DE BRINCADEIRA « LEKLAGE « LEIKKITILA « LEGETILSTAND « LEKEMODUS
TRYB ZABAWY = HERNI RELIN « HERNY REZIM + JATEK NOD « UTPOBOM PEXMM
AEITOYPIIA NAIXNIAIOY « OYUN MODU » "oselli” &g

TRAINING MODE  MODE ENTRATNEMENT « TRAININGSNODUS * MODALITA ADDESTRAMENTO  TRAININGSSTAND
MODO ENTRENAMIENTO = MODO DE TREINO » TRANINGSLAGE  KOULUTUSTILA  TRANINGSTILSTAND
TRENINGSMODUS « TRYB TRESURY » TRENINKOYY RELIM  REZIM YYCYIKU + EDZES MOD
PEXUM TPEHUPOBKH * AEITOYPTIA EKNAIAEYZHE * ALISTIRMA MODU * "o puslt” o

J

| = ON » MARCHE » AN  AAN « ENCENDIDO » LIGADO » PA « VIRTA KYTKETTY » TANDT » Wt ACZONE
ZAPNUTO  ZAPNUTE © BE * BK/1. * ANOIXTO * AGIK * L3

0= OFF * ARRET * AUS * UIT » APAGADO * DESLIGADO * AV « VIRTA KATKAISTU  SLUKKET « WY£ACZONE
VYPNUTO « VYPNUTE K| * BbIK/1.  KAEIZTO  KAPALI ® (3(4,]

B = Touch one of the 4 sensors for different reactions! » Touchez I'un des quatre capteurs pour déclencher diverses réactions !  Die 4 Sensoren I6sen bei Beriihrung

jeweils unterschiedliche Reaktionen aus! * Tocca uno dei 4 sensori per attivare reazioni diverse! » Raak een van de 4 sensoren aan om de verschillende reacties
te zien! » {Toca uno de los 4 sensores para disfrutar de diferentes reacciones! » Toca num dos 4 sensores para acionares diferentes reacdes!  Tryck pa en av
de 4 sensorerna for olika reaktioner! » Kosketa yhtd 4 tunnistimesta, niin néet erilaisia reaktioita! * Ror ved en af de 4 sensorer for forskellige reaktioner! ¢ Ta
pa en av de fire sensorene for a fa forskjellige reaksjoner.  Dotknij jednego z 4 czujnikow, aby uzyskac rozne reakcje! * Stisknutim jednoho ze 4 senzord
dosdhnete réiznych reakci! « Dotknite sa jedného zo 4 senzorov, ¢im ziskate rozne reakcie! o Erintsd meg a 4 érzékelé eqyikét a kiilonbozo reakciokért! o
Kocurech ogHoro 13 4 patunkos ana pasmuubix peakumial o Ayyite évav amo toug 4 aioBnmipeg yia Stapopetikés avdpaoeg! o Farkl tepkiler icin 4
sensdrden birine dokun. ¢ 1datise Jlssl 593, e Jgamll dssyVI jlaiauyl 854 ol publ



_@ - TIPS * CONSEILS * TIPPS » CONSIGLI PER IL GIOCO * CONSEJOS ¢ DICAS * VINKKEJA
‘% WSKAZOWKI * TIPY * TIPPEK » COBETbI « ZYMBOYAEZX ¢ iPUCLARI ¢ pxilai

« For best performance, keep the dinosaur's legs positioned slightly outward during play.

« The dinosaur will not respond to your new command when it is in the middle of a
response.

« Do not touch multiple sensors at the same time, as the dinosaur may not respond.

« Pour des performances optimales, positionnez les pattes du dinosaure légerement vers
I'extérieur avant de commencer a jouer.

« Le dinosaure ne réagit pas a une nouvelle manipulation tant qu'il n’a pas terminé de
répondre a une commande en cours.

« Ne touchez pas plusieurs capteurs a la fois, car le dinosaure pourrait ne pas réagir.

« Die Beine des Dinosauriers wéhrend des Spiels leicht nach auBen drehen, damit er sich
optimal bewegen kann.

« Der Dinosaurier reagiert nicht auf neue Befehle, wenn er bereits einen Befehl ausfihrt.

«Wenn mehrere Sensoren gleichzeitig beriihrt werden, kann es passieren, dass der
Dinosaurier nicht reagiert.

« Per prestazioni ottimali, durante il gioco tieni le gambe del dinosauro posizionate
leggermente verso |'esterno.

« |l dinosauro non rispondera al nuovo comando se & gia in fase di risposta a un comando
precedente.

*Non togcare pill sensori contemporaneamente perché il dinosauro potrebbe non
rispondere.

« Zet voor de beste prestaties de poten van de dinosaurus iets naar buiten tijdens het spelen.
« De dinosaurus reageert midden in een actie niet op je nieuwe commando.
« Raak niet meerdere sensoren tegelijk aan, want dan reageert de dinosaurus misschien niet.

« Para un mejor funcionamiento, coloca las patas del dinosaurio ligeramente hacia fuera
mientras juegas. i ) )

« El dinosaurio no responderd a tu nueva orden cuando esté respondiendo a una orden
anterior.

«No toques varios sensores al mismo tiempo, ya que es posible que el dinosaurio no
responda.

« Para um melhor desempenho, mantém as pernas do dinossauro viradas ligeiramente para
fora durante a brincadeira.

« 0 dinossauro nao reage ao teu novo comando quando esté a meio de uma reagdo.

* Ndo toques em varios sensores ao mesmo tempo, uma vez que o dinossauro pode néo
reagir.

» For béista resultat, vrid dinosauriens ben lite utat under lek.
* Dinosaurien svarar inte pa ditt nya kommando ndr den & mitt i ett svar.
«Ror inte vid flera sensorer samtidigt eftersom dinosaurien da kanske inte reagerar.

* Dinosaurus toimii parhaiten, kun sen jalat suunnataan hieman ulospéin. )
* Dinosaurus ei reagoi uuteen késkyyn niin kauan kuin se on vield reagoimassa edelliseen.
« Ald kosketa useampia tunnistimia samaan aikaan, silld silloin dinosaurus ei ehkd reagoi.

«Vend dinosaurens ben lidt udad under leg, sa fungerer den bedst.

« Dinosauren reagerer ikke pa en ny kommando fra dig, hvis den er i gang med at udfore
med en anden kommando.

« Ror ikke ved flere sensorer samtidig, da dinosauren sa muligvis ikke reagerer.

« Dinosaurens ben ber peke litt utover mens du leker for & fa best mulig ytelse.
* Dinosauren svarer ikke pa nye kommandoer hvis den allerede er midt i et annet svar.
« Ikke ta pé flere sensorer samtidig, da kan det hende dinosauren ikke svarer.

« Aby uzyskac najlepsze rezultaty, podczas zabawy ustaw nogi dinozaura skierowane lekko
na zewnatrz.

« Dinozaur nie zareaguje na nowe polecenie, jesli jest w trakcie wykonywania poprzedniego.

« Nie dotykaj kilku czujnikéw jednoczesnie, poniewaz dinozaur moze nie zareagowac.

« Nejlepsiho vykonu dosahnete, kdyz pfi hrani budou nohy dinosaura mimé vytoceny
Smérem ven.

« Dinosaurus nebude reagovat na va$ novy povel, pokud se nachdzi uprostted jiné akce.

« Nedotykejte se vice senzor soucasné, dinosaurus pak nemusi reagovat.

« Aby ste dosiahli ¢o najlepsi vykon, majte pocas hry nohy dinosaura umiestnené mierne
Smerom von.

« Dinosaurus nebude reagovat na vas novy prikaz, ked je uprostred odpovede.

* Nedotykajte sa viacerych senzorov sticasne, pretoZe dinosaurus nemusi reagovat.

-/k\ Inegjobb teljesitmény érdekében a dinoszaurusz labait jéték kozben kissé kifelé forditva

ell tartani.

* A dinoszaurusz nem reagdl az (j parancsra, amikor éppen folyamatban van egy reakcio.

« Ne érints meg egyszerre tobb érzékelst, mert elsfordulhat, hogy a dinoszaurusz nem
reagdl.

. ,[ll'lﬂ AROCTVKEHWNA HaWNy4LIWX PE3YNbTAaTOB AepXnTe 3afjHKe nanbl AHO3aBpa
CNerka HanpaeieHHbIMU HapyKy BO BPEMA Urpbl.

* [InHo3aBp He byfieT pearupoBaTh Ha Ballly HOBYIO KOMaHY, €C/IN OH HaXOAVTCA B
cepeavHe AenCTBNA.

* He npuikacaifTecb 0jHOBPEMEHHO K HECKOMbKIM AaT4WKaM, TaK Kak B TaKoM Crlyyae
[NMHO3aBP MOXET He pearnpoBaTb.

* la kaAUTePN amddoon, KpatrioTe Ta odia Tou Sevosalpou ENAPPUIG TIPOG Ta 6w
Katd T Sidpkela Tou Tagvidiov.

* 0 Sewdoaupog Sev Ba avtamokpiBei ot véa oag eviolr dtav Ppioketal o éon
Jliag amdvtnong.

* Mnv ayyiete ToMoUg aiabnTrpeg Tautoxpova, kaBug o Selvdoaupog Pmopei va inv
avTarnokpIBei.

«En iyi performans igin oyun sirasinda dinozorun bacaklarini hafifce disa dogru bakacak
sekilde yerlestir.

« Dinozor, haska bir komutun tepkisi devam ederken yeni komuta tepki vermez.

« Birden fazla sensdre ayni anda dokundugunda dinozor tepki vermez.

)l 5T B 5l solyl] Uzl @by (e bl celol Juasl s Jgamll ®
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6 WILD MODE « MODE SAUVAGE » UNKONTROLLIERTER MODUS * MODALITA SELVAGGIA  WILDSTAND « MODO SALVAJE « MODO SELVAGEM

VILT LAGE « VILLI-TILA  VILD TILSTAND « WILD-HODUS « TRYB DZIKI  DIYOKY REZIM « VAD MOD « MKHUIl PEXKMM

AEITOYPTIA EMIOEZHE « VAHSI MOD » " 1" g

1 Wild Mode, the dinosaur will not react correctly to your commands until it is tamed. For example, the dinosaur will turn to the opposite direction of each touch! ¢ En mode
auvage, le dinosaure ne réagit pas correctement a vos commandes tant qu'il n’est pas apprivoisé. Par exemple, il se tournera dans la direction opposée a votre commande
actile ! » Im unkontrollierten Modus fiihrt der Dinosaurier die Befehle solange nicht richtig aus, bis er gezahmt ist. Bei Beriihrungen duft er zum Beispiel genau in die falsche
ichtung! » In modalita selvaggia, il dinosauro non reagira correttamente ai comandi finché non verra domato. Per esempio, il dinosauro si voltera nella direzione opposta
spetto a dove viene toccato! * In de Wildstand reageert de dinosaurus niet correct op je commando's totdat hij is getemd. Zo kan de dinosaurus bij elke aanraking juist
recies de andere kant op gaan! « En el Modo Salvaje, el dinosaurio no reaccionard correctamente a tus 6rdenes hasta que lo domes. Es decir, el dinosaurio hard lo contrario
e lo que le indiques. * No Modo Selvagem, o dinossauro ndo reage corretamente aos teus comandos até ser domesticado. Por exemplo, o dinossauro vira para a direcao
posta a cada toque! « | vilt Iage reagerar dinosaurien inte korrekt pa dina kommandon forrdn den har tamits. Dinosaurien vrider sig till exempel i motsatt riktning mot varje
erdring! * Villi-tilassa dinosaurus ei reagoi kaskyihin oikein, ennen kuin se kesytetéén. Dinosaurus esimerkiksi kéntyy vastakkaiseen suuntaan, kun sitd kosketetaan! | Vild
Istand reagerer dinosauren ikke korrekt pa dine kommandoer, far den er blevet temmet. Feks. vil dinosauren dreje | modsat retning for hver beraring! » | Wild-modus ma
inosauren temmes for den reagerer riktig pi kommandoene dine. For eksempel snur dinosauren seg i motsatt retning hver gang du tar pa den. » W trybie dzikim dinozaur
ie bedzie reagowat poprawnie na polecenia, dopoki go nie poskromisz. Na przyktad dinozaur obrdci sie w kierunku przeciwnym do kazdego dotkniecia. ¢ V divokém rezimu
ebude dinosaurus sprévné reagovat na vase povely, dokud ho nezkrotite. Napiklad se otoci opa¢nym smérem, nez ve kterém se ho dotknete! * VV divokom rezime nebude
inosaurus spravne reagovat na vase prikazy, kym nebude skroteny. Napriklad dinosaurus sa pri kazdom dotyku oto¢i do opa¢ného smeru! e Vad médban a dinoszaurusz
sak a megszeliditést kdvetéen fog reagélni a parancsaidra. A dinoszaurusz példaul minden érintésnél az ellenkezé irdnyba fordul! ¢ B gukom pexume guHo3asp He byaet
€armpoBaTb AOJIKHbIM 06p330M Ha Ball KOMaHAbl, NMoka ero He npupyyar. Hanpmmep, [OVHO3aBp 6yﬂET 0TBOPAYMBATLCA B MPOTUBOMOIOXHYIO CTOPOHY OT
axgoro npukocHoseHua! * ¥ Aeroupyia EniBeong, o Gewvooaupog ev Ba aviiGpdoel owotd oI eVIoNEG oag éxpt va eéntepwbei. Ma mapddelyha, o
lvooaupog Ba oTpépeTal pog Ty avtiBetn KatebBuvon amd kabe dyyypal ¢ Vahsi Mod etkinken dinozor, evcillestirilene kadar komutlarina dogru sekilde tepki
ermez. Ornegin dinozor, her dokundugunda ters yone doner! o 1. Js eles! e ys.olsill destw JEM darss o s 3 o2 i & ol graomo Sy yg0lioall slity o gl s &

COMMAND « COMMANDE + BEFEHL RESPONSE » REACTION * REAKTION
C(OMANDO = COMMANDO = ORDEN RISPOSTA « REACTIE « RESPUESTA
KOMMANDO = KASKY « POLECENIE REACAO « REAKTIO « SVAR  REAKCJA
POVEL « PRIKAZ « PARANCS REAKCE + ODPOVED « REAKCIO » PEAKLIMA
KOMAHJIA « ENTOAH « KOMUT » o ANANTHEH « TEPK * &byl

AMING YOUR DINOSAUR = APPRIVOISER VOTRE DINOSAURE « DEN DINOSAURIER ZAHMEN

OME DOMARE IL DINOSAURO  JE DINOSAURUS TEMMEN < DOMAR A TU DINOSAURIO « DOMESTICAR 0 TEU DINOSSAURO
'AMJA DINOSAURIEN © DINOSAURUKSEN KESYTTAMINEN * SADAN TAMMER DU DIN DINOSAUR * TEMME DINOSAUREN DIN
0SKRAMIANIE DINOZAURA * KROCENI DINOSAURA * SKROTENIE DINOSAURA * A DINOSZAURUST MEGSZELIDITESE
IPUPYYEHME AMHO3ABPA * AAMAZONTAL TON AEINOZAYPO ZAX * DiNOZORUNU EVCILLESTIRME © y9.0lis i s 55

0 tame your wild dinosaur, quickly pet the top of the dinosaur's head 3 times. * Pour apprivoiser votre dinosaure, caressez rapidement le dessus de sa téte 3
vis.  Dreimal kurz ber den Kopf des unkontrollierten Dinosauriers streicheln, um ihn zu zéhmen. ¢ Per domare il dinosauro selvaggio, accarezzagli
apidamente la testa per 3 volte. » Om je wilde dinosaurus te temmen, aai je snel 3 keer over zijn kop. » Para domar a tu dinosaurio salvaje, acariciale rapidamente
1 parte superior de la cabeza 3 veces. * Para domesticares o teu dmossauro selvagem, faz rapidamente 3 festas na parte superior da cabeca do dinossauro. ®
Or att tamja den vilda dinosaurien klappar du snabbt 3 ganger pa dinosauriens huvud. « Kesytd villi dinosaurus silittamélla sen paétd nopeasti 3 kertaa. ¢ Du
emmer din vilde dinosaur ved hurtigt at klappe den pa hovedet 3 gange. * For @ temme den ville dinosauren din, méa du klappe den raskt pa hodet 3 ganger. ¢
by poskromi¢ dzikiego dinozaura, szybko trzykrotnie dotknij jego gtowy. « Divokého dinosaura zkrotite tak, Ze mu 3x rychle za sebou poklepete na hlavu. Ak
hcete skrotit divokého dinosaura, rychlo ho trikrét pohladte po hlave. ¢ A vad dinoszaurusz megszeliditéséhez gyorsan simogasd meg a dinoszaurusz feje
stejét 3-Szor. © Ytobbl npupyumTb AVHO3aBpa, BbICTPO NornagbTe ero no ronose 3 pasa. * o va SayldoeTe Tov ayplo Sewooaupd Gag, XAiGEWTE ypryopa TV KOpUQT Tou
egahioy Tou 3 gopéc. * Vahsi dinozorunu evcillestirmek icin dinozorun basinin 3 kez hizlica oksa. * .c1,e 3 duly el gualy s s 63 s30T s50loll 2950




NOTE: The dinosaur's eyes will turn green when it is tamed. « REMARQUE : Les yeux du dinosaure sallument en vert une fois celui-i apprivoisé.
HINWEIS: Sobald der Dinosaurier gezahmt ist, werden seine Augen griin. ¢ NOTA: Gli occhi del dinosauro diventano verdi quando viene domato. ¢ LET
OP: De ogen van de dinosaurus worden groen als hij is getemd. « NOTA: Cuando esté domado, los ojos del dinosaurio se volverdn verdes. « NOTA: os
olhos do dinossauro ficam verdes quando estd domesticado. » OBS! Dinosauriens dgon blir grona nar den har timits. ¢ HUOMAA: Kun dinosaurus
kesytetadn, sen silmat muuttuvat vihreiksi. « BEMAERK: Dinosaurens gjne bliver granne, nar den er blevet temmet.  MERK: Nar dinosauren temmes, blir
aynene dens granne. » UWAGA: Gdy dinozaur zostanie poskromiony, jego oczy zmienia kolor na zielony. POZNAMKA: Kdy? je dinosaurus zkroceny, Jeho
oci zméni barvu na zelenou. » POZNAMKA: Ked sa dinosaurus skroti, jeho oi sa zmenia na zelené. « MEGJEGYZES: A dinoszaurusz szeme zoldre valtozik,
ha sikeriitt megszeliditeni. » IPUMEYAHUE. [masa avro3aspa CTaHyT 3enebiMi, KOrAa OH Gyaet mpupyyen. » EHMEIQEH: Ta péma tou Sewooadpou fa
Yivouv mipdaiva 6tav e€nuepwBei.  NOT: Evcillestirildiginde dinozorun gézleri ye§|le dONer. & ang 5 e laiie sl Gl ] sl s Jgoriiu:dlaotho

TAMED DINOSAUR * DINOSAURE APPRIVOISE « GEZAHMTER DINOSAURIER + DINOSAURO DOMATO « GETEMDE DINOSAURUS
DINOSAURIO DOMADO * DINOSSAURO DOMESTICADO « TAMJD DINOSAURIE  KESYTETTY DINOSAURUS « TAMMET DINOSAUR
TEMMET DINOSAUR « POSKROMIONY DINOZAUR « ZKROCENY DINOSAURUS * TAMED DINOSAUR » MEGSZELIDITETT DINOSZAURUSL
MPUPYYEHHbII JUHO3ABP * ESHMEPAMENOX AEINOZAYPOX « EVCILLESTIRILMI$ DINOZOR o 455 05 sg0lind

When your dinosaur is tamed, it will respond to your commands and follow the direction that it was touched. ¢ Une fois que votre dinosaure est apprivoisé, il réagit
avos commandes et se tourne dans la direction ol vous I'avez touché. ¢ Ist der Dinosaurier erst einmal gezéhmt, hort er auf Befehle und folgt der Richtung, aus der
eine Beriihrung kommt. ¢ Quando il dinosauro viene domato, risponde ai comandi e segue la direzione in cui viene toccato. ¢ Als je dinosaurus is getemd, reageert
hij op je commando's en gaat hij in de richting die is aangeraakt. * Cuando tu dinosaurio esté domado, respondera a tus 6rdenes y haré lo que le indiques. ® Quando
estiver domesticado, o dinossauro reage aos teus comandos e segue a diregdo de cada togue. ¢ Nar dinosaurien har tamits reagerar den pa dina kommandon och
foljer den riktning som den vidrordes i. « Kun dinosaurus on kesytetty, se reagoi késkyihin ja kéntyy kosketuksen suuntaan. « Nar din dinosaur er tam, reagerer den
pa dine kommandoer og bevger sig i den retning, som den blev rert i. ¢ Nar du har temmet dinosauren, svarer den pa kommandoene dine og beveger seg mot der
du tar pa den. « Gdy dinozaur zostanie poskromiony, zacznie reagowac na Twoje polecenia i wykona ruch w kierunku, ktory zostat mu wskazany dotykiem. ¢ Kdyz je
dinosaurus zkroceny, bude reagovat na vase povely a pohybovat se za smérem vaSeho doteku. ¢ Ked je vas dinosaurus skroteny, bude reagovat na vase prikazy a
sledovat smer, ktorym sa ho dotknete. « A dinoszaurusz a megszeliditését kovetéen reagélni fog a parancsaidra, s az érintés irdnyat fogja kovetni. ® Korga aw
AVHO3aBp GyaeT npupyyeH, oH ByAeT pearnpoBaTh Ha Balll KOMaHAbl 1 Clef0BaTb TOMY HanpaBleHWto, B KOTOPOM [0 Hero foTparuBaiotcs. * Otav o
Sewooaupog oag e§npiepwBei, Ba avtamokpiBei oTiq eviolég oag kat Ba akolouBrioel Ty katewBuvon Tou Tov dyyi€av. ¢ Dinozorun evcillestirildiginde
komutlarina dogru sekilde tepki verir ve dokundugun yonde hareket eder. o .4 aul o3 il olos¥l zeg &alsY i B ety ol jg0lull] Gag 5 o2 Lowis

COMMAND = COMMANDE « BEFEHL RESPONSE « REACTION + REAKTION

C(OMANDO + COMMANDO + ORDEN RISPOSTA « REACTIE « RESPUESTA
KOMMANDO « KASKY  POLECENIE REACAO * REAKTIO « SVAR < REAKCIA
POVEL * PRIKAL * PARANCS . REAKCE = ODPOVED « REAKCIO « PEAKLIMA
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WILD MODE (CONTD.) » MODE SAUVAGE (SUITE) « UNKONTROLLIERTER NODUS (FORTSETZUNG) « MODALITA SELVAGGIA (CONTINUA)
6 WILDSTAND (VERYOLG) « MODO SALVAJE (CONTINUACION) * NODO SELVAGEM (CONT.) « VILT LAGE (FORTS.) « VILLI-TILA (JATKUU)

™ YILD TILSTAND (FORTSAT) « WILD-MODUS (FORTS.) « TRYB DZIKI (CD.) = DIVOKY REZIM (POKRACOVANI)
™ DIVOKY REIM (POKRACOVANIE) « VAD MOD (FOLYTATAS) « MMKMil PEXUM (NPOAONKEHME)
NEITOYPTIA EMIQEZHE (EYN.) + VAHSI NOD (DEVANI) * (ze) "I" &

UNTAMED DINOSAUR * DINOSAURE SAUVAGE « UNGEZAHMIER DINOSAURIER < DINOSAURO NON DOMATO

ONGETEMDE DINOSAURUS < DINOSAURIO SALVAJE « DINOSSAURO NAO DOMESTICADO « OTAMID DINOSAURIE
KESYTTAMATON DINOSAURUS = UTAMMET DINOSAUR « UTEMMET DINOSAUR = NIEPOSKROMIONY DINOZAUR
NEZKROCENY DINOSAURUS « NESKROTENY DINOSAURUS « NEM MEGSZELIDITETT DINOSZAURUSZ

HENPUPYYEHHDI AUHO3ABP « AAAMAZTOX AEINOZAYPOY « EVCILLESTIRILMEMiS DINOZOR * (25 50 5 ss0lis

To return to being untamed, quickly pet the top of the dinosaur's head 3 times or give the same commands 5 times in a row. ¢ Pour revenir au mode Sauvage,
caressez rapidement le dessus de la téte du dinosaure 3 fois ou effectuez la méme commande tactile 5 fois de suite. * Dreimal kurz iber den Kopf des Dinosauri-
ers streichen oder ihm fiinfmal hintereinander denselben Befehl geben, wenn der Dinosaurier nicht langer gezahmt sein soll. ¢ Per renderlo di nuovo selvaggio,
accarezza rapidamente la testa del dinosauro 3 volte o impartiscigli gli stessi comandi per 5 volte difila. « Om terug te keren naar de ongetemde dinosaurus,
aai je snel 3 keer over zijn kop of geef je hetzelfde commando 5 keer achter elkaar. « Para que vuelva a ser salvaje, acariciale rapidamente la parte superior de
la cabeza 3 veces o dale las mismas Grdenes 5 veces seguidas.  Para voltares a ativar o modo ndo domesticado, faz rapidamente 3 festas na parte superior
da cabega do dinossauro ou da os mesmos comandos 5 vezes seguidas. * For att aterga till att bli otdmjd klappar du snabbt 3 ganger pa ovansidan av
dinosauriens huvud, eller ger samma kommandon 5 ganger i rad. * Palauta dinosaurus kesyttamattomaksi silittamalla sen paatd nopeasti 3 kertaa tai antamalla
sama kasky 5 kertaa perakkdin. ¢ Ger dinosauren utemmet igen ved at klappe den pa hovedet 3 gange eller give den samme kommando 5 gange i treek. ¢ For
a fa dinosauren til & bli utemmet igjen, klapper du dinosauren raskt pa hodet 3 ganger, eller gir den samme kommando 5 ganger pa rad. » Aby powrdci¢ do
stanu nieposkromionego, szybko dotknij 3 razy gtowy dinozaura lub wydaj to samo polecenie 5 razy pod rzad. * Pokud chcete, aby byl dinosaurus opét
nezkroceny, 3x mu rychle za sebou poklepejte na hlavu nebo mu 5x za sebou dejte stejny povel. ¢ Ak sa chcete vratit do stavu neskrotnosti, rychlo pohladte
dinosaura 3-krat po hlave alebo mu 5-krét za sebou dajte rovnakeé prikazy. ¢ Ahhoz, hogy visszatérjen a nem megszeliditett &llapotba, gyorsan simogasd meg
a dinoszaurusz feje tetejét 3-szor, vagy adj egymas utan 5-szor ugyanolyan parancsot. * Yro6bi BepHyTb [HO3aBPa B HEMPUPYYEHHOE COCTOAHIE, HLICTPO
[OTPOHBLTECH [10 €0 ro/I0Bbl 3 Pa3a WK JaiiTe eMy OfNHAKOBYIO KOMaHAY 5 pa3 noppsg. ® MNa va tov Kavete AN 'addpaoTo’, xaidéyte ypriyopa v
KOPU®I| Tou KeQaov Tou Setvooaupou 3 popég ) SwaTe Tig iSieg eviolég b popég otn oelpd. * Dinozorunu vahsi haline geri dondirmek icin dinozorun
kafasini 3 kez hizlica oksa veya art arda 5 kez ayni komutu Ver. ® . Jissl e &l ye 5 ,als31 s cliacly 63 5f Slya 3 sg0lisal] ool de s bl sl pe dimosg) 835l)

- TIP « CONSEIL « TIPP « SUGGERIMENTO « CONSEJO « DICA « TIPS « VINKKI
WSKAZOWKA « COBET « ZYMBOYAH ¢ iPUCU ¢ s

There are hidden reactions in Wild Mode. Keep interacting with the dinosaur to unlock them!

Le mode Sauvage comprend des réactions secrétes. Multipliez les interactions avec le dinosaure pour les découvrir !
Der unkontrollierte Modus hélt versteckte Reaktionen bereit. Einfach weiter mit dem Dinosaurier interagieren, um diese freizuschalten!
Gi sono alcune reazioni nascoste in modalita selvaggia. Continua a interagire con i dinosauri per shloccarle tutte!

In de Wildstand komen verborgen reacties voor. Blijf spelen met de dinosaurus om erachter te komen!

El Modo Salvaje contiene reacciones ocultas. jSigue interactuando con el dinosaurio para desbloquearlas!

0 Modo Selvagem inclui reagdes secretas. Continua a interagir com o dinossauro para as desbloqueares!

Det finns dolda reaktioner i vilt age. Fortsétt interagera med dinosaurien for att lasa upp dem!

Villi-tilassa on salaisia reaktioita. Avaa ne jatkamalla vuorovaikutusta dinosauruksen kanssa!

Der er skjulte reaktioner i Vild tilstand. Bliv ved med at interagere med dinosauren for at 1ase op for dem!

Du kan finne hemmelige reaksjoner i Wild-modus. Fortsett a leke med dinosauren for & finne dem!

W trybie dzikim sa ukryte reakcje. Utrzymuj interakcje z dinozaurem, by je odblokowac.

Divoky reZim obsahuje skryté reakce. Hrajte si s dinosaurem a objevte je!

V rezime Wild Mode si skryté reakcie. Pokracujte v interakcii s dinosaurami, aby ste ich odomkli!

A Vad modban rejtett reakciok is vannak. Folyamatosan jatssz a dinoszaurusszal az eléhivasukhoz!

COBET. B viKom pexime UMe0TCA CKpbITble peakLyy. O6LaiTect ¢ AUHO3aBPOM, YToObl Pa3bnokupoBaTb Wx!

Yndpyouv kpupég avidpaoeiq otn Aertoupyia EniBeang. Zuveyiote va aMnAembpare |l Tov Sevdoaupo yia va i Eexheibnoete!
Vahsi Modda gizli tepkiler vardir. Bu tepkileri gérmek igin dinozorla etkilesim kurmaya devam et!
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Follow your dinosaur's commands!

A. The dinosaur will turn its head to one direction.

B. Follow ts dirgction and pet it in the same direction it just turned.

C. The dinosaur will repeat its command(s) from the previous level(s) and add an extra
command (over 20 levels) for you to follow each time you pet it correctly.

D. Pet it again in the same order of the direction it just turned. »

E. Get 20 colnsecunve commands correctly in a row to unlock a dinosaur celebration
sequence!

Suivez les commandes de votre dinosaure !

A. Le dinosaure tourne la téte dans une direction.

B. Observez son mouvement de téte et caressez-le dans la méme direction.

C. Le dinosaure reproduit la ou les commandes qu'il a réalisées précédemment et ajoute une
commande supplémentaire (20 niveaux et plus) chaque fois que vous les réalisez
correctement.

D. Caressez-le a nouveau dans la direction oul il a bougé la téte.

E. Réalisez correctement 20 commandes a la suite pour débloguer une séquence spéciale ol
e dinosaure célabrera votre prouesse !

Jetzt gibt der Dinosaurier Befehle!

A. Der Dinosaurier dreht den Kopf in eine bestimmte Richtung.

B. Einfach der Richtung folgen und ihn an einer Stelle streicheln, die dieser Richtung
entspricht.

C. Der%inosaurier wiederholt seine(n) Befehl(e) aus der bzw. den vorherigen Stufe(n) und
jedes Mal, wenn er an der bzw. den korrekten Stelle(n) gestreichelt wurde, fiigt er noch
einen weiteren Befehl hinzu (iiber 20 Stufen).

D. Den Dinosaurier noch einmal in richtiger Reihenfolge an den Stellen streicheln, die der
Richtung seiner Kopfbewegun% entsprechen. B

E. Bei 20 richtig ausgefilhrten Befehlen hintereinander wird eine Uberraschungsabfolge
freigeschaltet!

Se%ui i comandi del dinosauro!

A. Il dinosauro girera la testa in una direzione.

B. Sequi la direzione in cui si gira e accarezzalo in quella direzione.

C. Il dinosauro ripetera i comandi dei livelli precedenti e aggiungera un comando extra (oltre

20 livelli) che dovrai sequire ogni volta per accarezzarlo correttamente.

D. Accarezzalo di nuovo nello stesso modo nella direzione in cui si & girato.

E. (Eﬁetlua c?rrettamente 20 comandi consecutivi per sbloccare una Sequenza celebrativa del
inosauro!

Volg de commando's van je dinosaurus op!

A. De dinosaurus draait zijn kop een be?aa\de kant OF.
B. Volg zijn richting en aai hem in dezelfde richting als die hij zojuist koos.

C. De dinosaurus herhaalt zijn commando('s) van het (de) eerdere level(s) en voegt een
extra commando toe (over 20 levels) dat je moet opvolgen telkens wanneer je de dino op

u PLAY MODE + MODE JEU « SPIELMODUS :MODA[IH G10CO + SPEELSTAND * MODO JUEGO * MODO DE BRINCADEIRA < LEKLAGE « LEIKKITIL/
n HERNY REZIM « JATEK MOD « UTPOBOM PEXKUM  AEITOYPTIA MAIXNIAIOY « OYUN MODU « "ol)" dmog

de juiste manier aait. Ak

D. Aai de dino opnieuw, in dezelfde volgorde van de richting die hij zojuist koos.

E. Volg 20dac‘hte'reenvolgende commando's achter elkaar correct op om een feestvolgorde te
ontgrendelen!

iSi%ue las Grdenes de tu dinosaurio!

A. E| dinosaurio giraré la cabeza en una direccidn.

B. Sigue su orden y acaricialo en la misma direccién en la que acaba de girar.

C. El dinosaurio repetird las 6rdenes del nivel anterior y afiadird una orden extra (més de 20
niveles) cada vez que lo acaricies correctamente.

D. Acaricialo de nuevo en el mismo orden de la direccion en a que acaba de girar,

E. Sigue 20 drdenes correctamente para desbloquear una secuencia de celebracin del
dinosaurio.

Seque os comandos do teu dinossauro!

A. 0 dinossauro vira a cabeca para uma direcao.

B. Segue a diregdo e faz-he festas na mesma direcao para a qual acabou de virar.

C. 0 dinossauro repete os comandos dos niveis anteriores ¢ acrescenta um comando extra
&mais de 20 niveis) para sequires sempre que Ihe fizeres festas corretamente.

D. Faz-Ihe festas novamente na mesma direcao para a qual acabou de virar.

E. Segue corretamente 20 comandos consecutivos para desbloqueares uma sequéncia de
celebracdo do dinossauro!

Folj dinosauriens kommandon!

A. Dinosaurien vrider huvudet at ett hall.

B. F0lj dess riktning och klappa den i samma riktning som den just vridit sig.

C. Dinosaurien upprepar sina kommandon fran foregaende niva(er) och lagger till ett extra
kommando (6ver 20 nivaer) som du kan flja varje gang du klappar den korrekt.

D. Kluapga den igen i samma ordningsfoljd som den just vridit sig.

E. Gor 20 kommandon i foljd pé ratt sétt for att l3sa upp dinosauriens firningssekvens!

Noudata dinosauruksesi kiskyja!

A. Dinosaurus kantad pataan johonkin suuntaan.

B. Siltd sitd samasta suunnasta.

C. Dinosaurus toistaa edellisen tason késkynsé ja lisé ylima@raisen kaskyn (yli 20 tasoa) joka
kerran, kun silitét sité oikein. i ) " i

D. Silitd sitd uudestaan samasta suunnasta ja samassa, sen osoitiamassa jarjestyksessé.

E. Kun teet 20 perékkdist kaskya oikein, ndet dinosauruksen tuuletuksen!

Fﬂl%dinosaurens kommandoer! .

A. Dinosauren drejer sit hoved i en retning. "

B. Falg retningen, og klap den i den retning, den lige har vendt sig i. o

C. Dinosauren gentager sing kommandoer fra de foregaende niveauer og tilfajer en ekstra
kommando (over 20 niveauer), som du skal falge, hver gang du klapper den pa den rigtige

made.
D. Klap den igen i samme rekkefolge i den retning, den lige har vendt sig i.

COMMAND * COMMANDE < BEFEHL = COMANDO « COMMANDO < ORDEN = KOMMANDO « KASKY
POLECENIE « POVEL « PRIKAZ « PARANCS « KOMAH[IA « ENTOAH « KOMUT « oV




« LEGETILSTAND * LEKEMODUS + TRYB ZABAWY < HERNI REZIM

E. Udfor 20 kommandoer i traek korrekt for at lase op for en fejringssekvens med
dinosauren!

Fal%dinosaurens kommandoer!

A. Dinosauren snur hodet til en retning.

B. Klapp dinosauren i samme retning Som den snudde hodet. .

C. Hver gang du klapper dinosauren riktig, vil den gjenta de tidligere kommandoene Sine og
Inge til en ny en. Dinosauren har over 20 nivéer med kommandoer.

D. Klapp den igjen i samme retning som den nettopp snudde seg.

E. Nar du klarer 20 kommandoer pa rad, lases det opp en feiring!

Postepuj zgodnie z poleceniami dinozaura!

A. Dinozaur obrdci glowe w jedna strone. I

B. Postuchaj go i dotknij go po tey stronie, w kidra wtasnie sie obrdcit.

C. Dinozaur powtérzy swoje polecenia z poprzednich poziomow i doda dodatkowe
polecenie (ponad 20 poziomdw) za kazdym razem, gdy dotkniesz go w odpowiedni
sposab.

D. Dotknij go ponownie w tej samej kolejnosci i po stronie, w kidra sie obrdcit.

E. (I;{oprawme wykonaj 20 polecen pod rzad, aby odblokowac sekwencje Swietowania z

inozaurem.

Ridte se povely dinosaura!

A. Dinosaurus otoci hlavu urcitym smérem.

B. Pohladte ho na strané, kam se otocil. o oyt i o

C. Pokazd, kdyz ho pohladite spravné, dinosaurus zopakuje své predeSIé povely a pridd k
nim navic dalsi (vicg nez 20 trovni). a s

D. Pohladte ho znovu ve stejném pofad, ve kterém se otdei.

E. Pohladte dinosaura 20 Spravné za sebou a odemknete oslavny tanecek!

Postupujte podra prikazov svojho dinosaura!

A. Dinosaurus otoci hlavu kednym smerom. Y

B. Sledujte jeho smer a pohladte ho tym istym smerom, ktorym sa prave otocil, =~

C. Dinosaurus zopakuje prikaz(y) z predchddzajicej(ych) drovne(i) a pridé dal3i prikaz (viac
ako 20 drovni), ktory budete musiet vykonat zakazdym, ked ho spravne pohladite.

D. Opét ho pohladkajte v rovnakom poradi, v akom sa préve otocil.

E. Ziskajte spravne 20 po sebe iddcich prikazov a odomknite sekvenciu dinosaurich osldv!

Kévesd a dinoszaurusz parancsait!

A. A dinoszaurusz valamelyik irdnyba forditja a fejét.

B. Kdvesd az irdnyét, és simogasd meg u ﬁ/anahba az irdnyba, amerre az elébb fordult.

C. A dinoszaurusz megismétli a parancso? a)t az elézd szint(ek)tl, és minden egyes
alkalommal, amikor helyesen simogatod, plusz egy parancsot ad hozzd (tbb mint 20
szinten a’g, amelyet kovetned kell

D. Simogasd meg Ujra ugyanabban a sorrendben, amerre kordbban fordult.

E. KGvess 20 egymast koveté parancsot helyesen, s elghivhatod a
dinoszaurusziinnepséget!

CnegyiiTe KOMaHzam AuHo3aBpa!

A. [VH03aBP NOBEPHET r0/I0BY B OBHY CTOPOHY.

B. CnepyitTe ero HanpasneHuio vt NornagbTe ero C T0ii CTOPOHbI, B KOTOPYIO OH TONIbKO
470 M10BEPHYNCA.

C. [luH03aBp NOBTOPUT KOMaHAY(-bi) U3 MPEAbIBYLLETO YPOBHA(-€i1) U BbINOAHUT
BONONHUTENbHYIO KoMaHgy (6onee 20 ypoBHeit), KOTOPOIA Bbl CMOXETe C/IeA0BaTb
Kaxablit pa3, Korga yfete npasuibHO rMaguTb ero.

D. CoBa noriabTe AvHO3aBpa B TOM Xe MOPAAKE HanpasneHuii, B KOTOPOM OH
TIOBEPHYICA.

E. MpasunbHo Bbinonkute 20 N0CTIEN0BaTENbHbIX KOMAH OAPSAA, UTOBb!
Pa36noK1poBaTb NPasgHUUHYI0 NOCTER0BATENbHOCTb AeVicTBIN!

AxohouBrioTe Ti¢ eviohég Tou Bevosalpou oag!

A. O devocaupog Ba yupiael To kepahi Tou Tipog jlia katedBuvan.

B. AkolouBriote v KateuBuvar Tou Kat Yaibéyte Tov Tipog v idia katebBuvan Tiou
HONG yUpIOE.

I. 0 6evooaupog Ba emavahdpet Ti evohég Tou amo Ta iponyoujieva eMimeda kat Ba
TpooBéoet it emmhéov evior (Mdvw a6 20 eMimeda) yia va akohoubrigete kdbe
(opd Tou Tov YaiideveTe OwoTd.

A. Xaibéyte Tov &avd e v iSla oelpd pog T KatevBuvan Tiou PONC YUpIOE.

E. Kavte owotd 20 ouvexopeveg eviohég ot oelpd yia va Eekhedwaere Jlia akohoubia
Tlavnyuptaliot Sewooavpou!

Dinozorunun komutlarini takip et!

A. Dinozor basini bir yGne dogru gevirir.

B. Dinozorun %aﬁlm cevirdigi yonu takip et ve kafasini a(m yone dogru oksa.

C. Dinozor 6nceki seviyelerden gelen komutlarini tekrarfar ve kafasini dogru yonde oksadigin
herdad)lmdan sonra takip etmen icin ekstra bir komut daha ekler (20'den fazla seviye
vardir).

D. Biraz Gnce dondiiqii yonin sirasini izleyerek kafasini ayni y6nde oksa. y

E. Dinozorun kutlama hareketlerini grmek igin art arda 20 ardisik komutu dogru bil!
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RESPONSE * REACTION  REAKTION « RISPOSTA * REACTIE + RESPUESTA « REACAO  REAKTIO « SVAR
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- TIPS * CONSEILS ¢ TIPPS ¢ CONSIGLI PER IL GIOCO * CONSEJOS ° DICAS ¢ VINKKEJA
WSKAZOWKI ¢ TIPY « TIPPEK ¢ COBETbI ® ZYMBOYAEX ¢ IPUCLARI ¢ ilws

« Be careful! Your dinosaur will attack if you respond incorrectly or do not respond within
approximately 5 seconds.

« After losing the game, the dinosaur’s eyes will blink different colors to indicate your
progress. To restart the game, switch the power off then on or press the Mode Selector
button until the dinosaur’s eyes turn blue again.

« Faites attention ! Votre dinosaure attaquera si vous réagissez de maniére incorrecte ou si
vous mettez plus de 5 secondes a réagir.

« En cas d’échec de votre part, les yeux du dinosaure clignoteront dans différentes couleurs
pour indiquer votre progression. Pour redémarrer le jeu, mettez le dinosaure hors tension
puis en marche, ou appuyez sur le sélecteur de mode jusqu’a ce que les yeux du dinosaure
redeviennent bleus.

« Achtung! Der Dinosaurier greift an, wenn seine Befehle falsch oder nicht innerhalb von
ungefdhr 5 Sekunden ausgefiihrt werden.

» Wenn das Spiel verloren ist, leuchten die Augen des Dinosauriers in verschiedenen Farben
auf, um den Fortschritt anzuzeigen. Um das Spiel neu zu starten, den Ein-/Ausschalter auf
,Aus*“ stellen oder die Modusauswahl-Taste solange driicken, bis die Augen des
Dinosauriers wieder blau sind.

« Fa' attenzione! Se rispondi in modo errato o non rispondi entro circa 5 secondi, il
dinosauro attacchera!

* Quando perdi il gioco, gli occhi del dinosauro lampeggiano di colori diversi per indicare i
tuoi progressi. Per riavviare il gioco, spegnilo e riaccendilo o tieni premuto il pulsante di
selezione della modalita fino a quando gli occhi del dinosauro non diventeranno di nuovo
blu.

 Wees voorzichtig! Je dinosaurus valt aan als je niet op de juiste manier reageert of als je
niet binnen ongeveer 5 seconden reageert.

* Nadat het spel verloren is, knipperen de ogen van de dinosaurus in verschillende kleuren
om je vorderingen aan te geven. Om het spel opnieuw te starten, zet je de aan/uit-knop op
Uit en daarna weer op Aan, of druk je op de keuzeschakelaar totdat de ogen van de
dinosaurus weer blauw worden.

« iVe con cuidado! Tu dinosaurio atacara si no respondes de manera correcta o si no lo
haces en aproximadamente 5 segundos.

« Cuando pierdas, los ojos del dinosaurio parpadearan en diferentes colores para indicar tu
progreso. Para reiniciar el juego, apaga y vuelve a encenderlo o pulsa el botdn Selector de
modo hasta que los ojos del dinosaurio vuelvan a ser azules.

* Cuidado! O teu dinossauro ataca se reagires incorretamente ou se ndo reagires num
espago aproximado de 5 segundos.

* Depois de perder 0 jogo, os olhos do dinossauro acendem a diferentes cores para indicar
0 teu progresso. Para reiniciar o jogo, desliga e liga novamente ou pressiona o botdo do
Seletor de Modo até os olhos do dinossauro ficarem novamente azuis.

« Var forsiktig! Dinosaurien attackerar om du svarar pa fel sétt eller inte svarar inom cirka 5
sekunder.

« Nér spelet &r forlorat blinkar dinosauriens 6gon i olika farger for att visa dina framsteg. For
att starta om spelet stanger du av strmbrytaren och slar sedan péa den igen, eller tryck pa
ldgesvaljaren tills dinosauriens dgon blir bla igen.

* Ole varovainen! Dinosaurus hyokkad, jos reagoit vadrin tai et reagoi ollenkaan noin 5
sekuntiin.

« Kun hévidt pelin, dinosauruksen silmét vilkkuvat eri vérisind ja osoittavat edistymisesi.
Aloita peli uudelleen katkaisemalla virta ja sitten kytkemalld se uudestaan tai painamalla
tilan valitsinta, kunnes dinosauruksen silméat muuttuvat taas sinisiksi.

« Ver forsigtig! Din dinosaur angriber, hvis du reagerer forkert eller ikke reagerer inden for
ca. 5 sekunder.

« Nér spillet er tabt, blinker dinosauren i forskellige farver for at angive din fremgang.
Genstart spillet ved at slukke og taende igen eller trykke pa Tilstandsvaelger-knappen, indtil
dinosaurens gjne bliver bla igen.

«Ver forsiktig! Dinosauren angriper hvis du svarer feil eller ikke svarer pa ca. 5 sekunder.

« Etter du har tapt, blinker aynene til dinosauren i forskjellige farger for a indikere fremgangen din.
Huis du vil starte spillet pa nytt, slar du av og pa leken igjen, eller trykk pa modusvelger-knappen
helt til synene dens lyser blatt igjen.

* Zachowaj ostroznos¢! Dinozaur zaatakuje, jesli zareagujesz nieprawidtowo lub nie zareagujesz w
Ciagu okoto 5 sekund.

W przypadku przegranej oczy dinozaura beda miga¢ réznymi kolorami, aby wskaza¢ Twoje
postepy. Aby ponownie uruchomic gre, wytacz i wiacz zasilanie lub nacisnij przycisk wyboru
trybu, az oczy dinozaura ponownie zaswieca Sie na niebiesko.

« Dévejte pozor! Pokud ho nepohladite sprévné nebo nezareagujete do 5 sekund, dinosaurus na vés
zalitod.

* Kdyz prohrajete, o¢i dinosaura zméni barvu a ukditak vas pokrok. Cheete-fi hru znovu spustit,
vypnéte a znovu zapnéte napdjeni nebo stisknéte tlacitko Viybér rezimu, dokud o¢i dinosaura opét
nezmodraji.

«Budte opatrni! Ak zareagujete nespravne alebo nezareagujete do priblizne 5 sekind, va$
dinosaurus zadtoi.

« Po prehratej hre budd dinosaurie o¢i blikat roznymi farbami, ¢o naznacuje vas pokrok. Ak cheete
hru restartovat, vypnite a zapnite napajanie alebo stiacajte tlacidlo vyberu rezimu, kym sa oci
dinosaura opat nezmenia na modré.

« Légy 6vatos! A dinoszaurusz megtdmad, ha helyteleniil reagélsz, vagy ha nem reagélsz koriilbelil
5 masodpercen belil.

« A jéték elvesztése utén a dinoszaurusz szemei killdnboz szinekkel villognak, ezzel jelezve az
elérehaladast. A jéték djrainditdsahoz kapcsold ki, majd be a késziiléket, vagy nyomd meg a
modvalaszté gombot, amig a dinoszaurusz szemei Gjra kékre nem véltoznak.

. By/:uﬂe DCTOpO)KHhI! ﬂMHO3aBp aTaKyeT, eCn Bbl MOrNaanTe ero HenpaBwibHO UK He
nornagnTe ero B Te4eHne NpUMePHoO 5 CeKyHA.

*ocne npourpsbiwwa rnasa AgvHo3aepa 6yl:lyT 3aropartbCA pa3HbIMK LBETaMK, YKa3blBadA Ha
Ball nporpecc. Yro6bl BO306HOBIUTD Wrpy, BbIKMIKOYUTE 1 CHOBA BKIIOYNTE NUTaHWe Unn
HaXMuTe KHOMKY EblﬁDpa peXwvma, NoKa rnasa AnHO3aspa CHOBA He 3aropATCA CUHUM.

* Mpooé€re! O Sevooaupog Ba eMtebei av amavtroete AavBacpéva 1y Sev amavTroeTe Péoa
€ Tiepimou 5 Seutepohera.

* Av ydoete To Tatxvidl, Ta pamia tou Sevooaupou Ba avaBooPricouy SlagopeTika xpwiata
yia va urodeiouv v ipdodo oag. Ma va ENAVEKKIVACETE To Tatyvidl, amevepyomoioTe kat
0TI GUVEXELD EVEPYOTIOIOTE TO 1) TIATHOTE TO KoM EMhoyry Aitoupyiag éwg 6tou Tal
Jéma tou Sevooaupou yivouv §avd Pme.

* Dikkatli ol! Yanhs yanit verdiginde veya yaklasik 5 saniye iinde yanit vermediginde dinozorun
saldinya geger.

* Oyunu kaybettikten sonra dinozorun gézleri farkli renklerde yanip sonerek ilerlemeni gosterir.
Oyunu yeniden baslatmak icin giicii kapatip ac veya dinozorun gézleri tekrar maviye dénene kadar
Mod Secme diigmesine bas.
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LEVEL « NIVEAUX « STUFE « LIVELLO « NIVEL « NIVEL
TASO « NIVEAU « NIVA « POZIOMY « UROVEN « SZINT
YPOBHM « EMIMEAA « SEVIVE + 5!

YELLOW « JAUNE « GELB « GIALLO + GEEL « AMARILLO
AMARELO « GUL « KELTAINEN « ZOLTY « ZLUTA - ZLTA
SARGA « XXENTbIN « KITPINO « SARI + jiol

GREEN « VERT « GRUN « VERDE « GROEN « GRON
VIHREA - GRON - GRONN « ZIELONY ZELENA
ZOLD « 3ENMEHDIV + MIPAZINO « YESIL + 251

5-9:
10-20+:




TRAINING MODE + MODE ENTRAINEMENT « TRAININGSMODUS «

8:

)| | NODALITA ADDESTRAMENTO « TRAININGSSTAND « MODO ENTRENAMIENTO
™ MODO DE TREINO « TRANINGSLAGE * KOULUTUSTILA « TRANINGSTILSTAND « TRENINGSMODUS < TRYB TRESURY « TRENINKOVY REZIM

REZIM VYCVIKU  EDZES MOD « PEXKMM TPEHUPOBKM « AEITOYPTIA EKMAIAEYEHE « ALISTIRHA MODU » "Coput” dums

Train your dinosaur to respond to up to 6 consecutive commands!
A. Touch any of the sensors once to teach one command.
B. Teach up to 6 commands by touching the sensors consecutively.

Entrainez votre dinosaure & répondre & un maximum de 6 commandes consécutives !

A. Touchez une fois n'importe quel capteur afin d’enseigner une commande a votre
dinosaure.

B. Enseignez-lui jusqu'a 6 commandes en touchant les capteurs de manigre
consécutive.

Dem Dinosaurier beibringen, bis zu 6 Befehle hintereinander auszufiihren!

A. Einen beliebigen Sensor einmalig beriihren, um dem Dinosaurier einen Befehl
beizubringen.

B. Dem Dinosaurier durch mehrmaliges Berihren hintereinander bis zu 6 Befehle
beibringen.

Addestra il tuo dinosauro perché risponda a 6 comandi consecutivi
A Tocca uno dei sensori per insegnare un comando.
B. Insegnagli fino a 6 comandi toccando i sensori consecutivamente.

Train je dinosaurus om te reageren op maximaal 6 achtereenvolgende commando's!
A. Raak een van de sensoren eenmaal aan om één commando te leren.
B. Leer je dino tot 6 commando's door de sensoren één voor &én aan te raken.

Entrena a tu dinosaurio para que responda hasta a 6 ordenes seguidas.
A. Toca cualquiera de los sensores una vez para ensefiarle una orden.
B. Toca los sensores de forma consecutiva para ensefiar hasta 6 ordenes.

Treina o teu dinossauro de modo a reagir a um méximo de 6 comandos
consecutivos!

A. Toca em qualquer um dos sensores uma vez para lhe ensinares um comando.

B. Toca nos sensores de forma consecutiva para Ihe ensinares um maximo de 6
comandos.

Tréna din dinosaurie att reagera pa upp till 6 kommandon i foljd!
A. Ror vid nagon av sensorerna en gang for att lara ut ett kommando.
B. Lar ut upp till 6 kommandon genom att réra vid sensorerna i foljd.

Kouluta dinosauruksesi reagoimaan jopa 6 perékkaiseen kaskyyn!
A. Opeta yksi kdsky koskettamalla jotakin tunnistinta kerran.
‘ B. Opeta jopa 6 kdskya koskettamalla tunnistimia perakkéin.

Treen din dinosaur op til at reagere pa op til 6 kommandoer i traek!

A. Ror ved en af sensoreme én gang for at lzre den en kommando.

B. Ler den op til 6 kommandoer ved at rare ved sensorerne efter hinanden.

Tren opp dinosauren din til & svare pé opptil 6 kommandoer pé rad!

A. Trykk pa hvilken som helst av sensorene for  ere den én kommando.

B. Trykk pa sensorene fortlapende og pa rad for  lzere den opptil 6 kommandoer.

Tresuj dinozaura, aby reagowat na az 6 kolejnych polecen!
A. Dotknij dowolnego czujnika, aby nauczyc zwierze jednego polecenia.
B. Naucz go nawet 6 poleceri przez dotykanie czujnikéw kolgjno.

Viytrénujte dinosaura, aby byl schopny reagovat az na 6 povelt za sebou!
A. Jednim stisknutim libovolného snimace ho naucite jeden povel.
B. MuZete se dotknout aZ 6 senzordi za Sebou a naucit dinosaura 6 povelti.

Viycvicte svojho dinosaura, aby reagoval az na 6 po sebe idtcich prikazov!
A. Ak sa chcete naucit jeden prikaz, dotknite sa raz ktoréhokolvek zo snimacov.
B. Naucte a7 6 prikazov postupnym dotykom senzorov.

Tanitsd meg a dinoszauruszt, hogy akér 6 egymést kovetd parancsra is reagaljon!
A. Erintsd meg egyszer barmelyik érzékelét egy parancs megtanitdsahoz.
B. Tanits be legfeljebb 6 parancsot az érzékelok egymés utani megérintésével.

Hayuure cBoero AHO3aBpa pearvpoBatb Ha 6 nocnefoBateNbHbIX KoMaHg!

A. HaxmiTe ovH pa3 Ha 1110601 13 aTuiKOB, UTOObI HayuMTb AVIHO3aBPa OFHON
KOMaHze.

B. Hayuute auHo3aBpa BbINONHATb 40 6 KOMaHg, NOC/IE0BATENbHO HaXMMas Ha
JATUKA.

Exmauibevote Tov Sewdoaupd oag va avtarokpivetal oe £wg Kot 6 ouveyOpleveg
evioNéc!

A. Ayyi€te orolovdrirote amo Toug aloBnTripe jia popd yia va tou HdBete ia
EVION).

B. Al&]&& £wc ka6 eviohég ayyilovtag Toug aloBnTrpeg Stadoyka.

Dinozorunu 6 ardisik komuta tepki vermesi iin egit!
A. Komut 6gretmek icin sensrlerden herhangi birine bir kez dokun.
B. Sensorlere art arda dokunarak 6 komut dgret.
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COMMAND * COMMANDE < BEFEHL = COMANDO + COMMANDO < ORDEN  KOMMANDO = KASKY
POLECENIE « POVEL « PRIKAZ * PARANCS « KOMAH[A < ENTOAH < KOMUT « 0¥




NOTE: The dinosaur will power down automatically when left idle for approximately 60 seconds to prevent the batteries from draining. »+ REMARQUE : Le dinosaure s'éteint
automatiquement aprés environ 60 secondes d'inactivité afin d’éviter d’user les piles. » HINWEIS: Der Dinosaurier schaltet sich automatisch aus, wenn ca. 60 Sekunden lang nicht damit
gespielt wird. Das verhindert, dass die Batterien zu schnell verbraucht werden. » NOTA: Per preservare le pile, il dinosauro si disattivera automaticamente se non lo userai per circa 60
secondi. « LET OP: De dinosaurus schakelt automatisch uit als er ongeveer 60 seconden niet mee is gespeeld. Zo worden de batterijen gespaard. « NOTA: El dinosaurio se apagara
automaticamente tras aproximadamente 60 segundos de inactividad gara evitar que se gasten las pilas. » NOTA: o dinossauro desliga-se automaticamente quando ndo for utilizado
durante, aproximadamente, 60 segundos para poupar as pilhas. « OBS! Dinosaurien stangs av automatiskt ndr den inte har anvnts pa cirka 60 sekunder for att spara pa batterierna.

UOMAA: Kun dinosaurusta i kaytetd noin 60 sekuntiin, virta kytkeytyy automaattisesti pois péalté paristojen sadstamiseksi. » BEMAERK: Dinosauren slukker automatisk, ndr den ikke
har varet aktiveret i ca. 60 sekunder, for at spare pa batterierne. ¢ Mm&: Dinosauren slas av automatisk hvis den ikke brukes pa omtrent ett minutt, foy & hindre at batteriene lades ut. s
UWAGA: Po okofo 60 sekundach braku aktywnosci zabawka automatycznie przejdzie w thvb us'R’iIenia, aby zapobiec wyczerpywaniu sie baterii. » POZNAMKA: Aby se nevybijely baterie,
dinosaurus se automaticky vypne, éestliie neni pouzivén po dobu priblizné 60 sekund. « POZNAMKA: Dinosaurus sa automaticky vypne, ked zostane priblizne 60 sekiind necinny, aby sa
zabrénilo vybitiu batérii. « MEGJEGYZES: Az elemek élettartaménak megorzése érdekében a dinoszaurusz automatikusan kikapcsol kb. 60 mésodperc utdn, ha nem hasznéljak. «
MPUMEMAHUE. [unosasp sbikniouuTca asTomatiueckm nocne npubansutenho 60 cekyn Heucrionb3osanya ana skoHomun 3apspa Garapeek. © THMEIQEH: O Sewdoaupog 8a
anevepyoTioinBei auTéjiata 6Tav Jiivel oe adpdvela yia Tiepirou 60 Seutepoleta yia Ty e€oikovopinan pratapiav. * NOT: Dinozor, yaklasik 60 saniye boyunca bosta birakildiginda pillerin
bitmemesi igin otomatik olarak kapanir. o . lad) sl gsla) U3 0 L5553 O3 4S5 ; Ll i gtw tdlasYe

_@ - TIPS ® CONSEILS * TIPPS » CONSIGLI PER IL GIOCO * CONSEJOS * DICAS * VINKKEJA

« When teaching consecutive commands, keep the interval between each sensor touch
within 3 seconds.
«Try unlocking hidden responses by teaching the dinosaur the same action consecutively!

« Lorsque vous enseignez des commandes consécutives, veillez a toucher les différents
capteurs a 3 secondes d'intervalle maximum.

« Essayez de débloquer les réponses mysteres en enseignant au dinosaure la méme action
de maniére répétée !

« Den Sensor innerhalb von 3 Sekunden erneut beriihren, wenn der Dinosaurier mehrere
aufeinanderfolgende Befehle lernen soll.

«Beim Versuch, dem Dinosaurier mehrmals hintereinander dieselbe Aktion beizubringen,
kénnen geheime Reaktionen freigeschaltet werden!

« Durante |'addestramento di comandi consecutivi, tocca ogni sensore a un intervallo di
massimo 3 secondi.

*Prova a shloccare le risposte nascoste insegnando al dinosauro la stessa azione
consecutivamente!

« Wanneer je de dino de commando's leert, wacht dan 3 seconden tussen het aanraken van
de sensoren. ) ) )

« Probeer verborgen reacties te ontdekken door de dinosaurus achter elkaar dezelfde actie te
leren!

« El intervalo entre toques del sensor debe ser de 3 segundos como méximo cuando le
ensefies varias 6rdenes.

« Enséfiale la misma accion al dinosaurio de forma consecutiva para intentar desbloquear las
respuestas ocultas.

« Ao ensinar comandos consecutivos, mantém um intervalo maximo de 3 segundos entre
cada toque do sensor.

« Experimenta ensinar ao dinossauro a mesma acdo de forma consecutiva para
desbloqueares reagdes secretas!

* Nér du &r ut kommandon i foljd ska intervallet mellan varje sensorvidrorning vara inom 3
sekunder.
« Forsok att lasa upp dolda reaktioner genom att ldra dinosaurien samma rorelse i foljd!

«Kun opetat perakkaisia kaskyja, kosketa tunnistimia korkeintaan 3 sekunnin valein.
«Kokeile salaisten reaktioiden avaamista opettamalla dinosaurukselle sama liike monta
kertaa perakkéin!

« Nar du lserer den flere kommandoer efter hinanden, skal du holde intervallet mellem
beraringerne inden for 3 sekunder.

©2021 Mattel. © and ™ designate U.S. trademarks of Mattel, except as noted. © et ™ désignent des marques de Mattel aux Ftats-Unis, sauf indication contraire. Mattel, Inc, 636 Girard Avenue, East Aurora, NY 14052, .
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. Pmll/lat Iase op for skjulte reaktioner ved at leere dinosauren samme handling flere gange i
tragk!

* Nar du lzerer dinosauren  gjore flere kommandoer pé rad, ma du ikke bruke mer enn 3
sekunder mellom hver sensor du tar pa. )

* Prov & finne hemmelige reaksjoner ved a leere dinosauren samme kommando flere ganger
pa rad.

* Podczas nauki kolejnych polecen odstep czasu miedzy kazdym dotknieciem czujnika
powinien wynosi¢ maksymainie 3 sekundy.
« Odblokowuj ukryte reakcje, uczac dinozaura tego samego dziatania raz za razem!

. Pvayléce po sobé jdoucich poveld udrZujte interval mezi jednotlivymi dotyky senzoru do 3
sekund.
* Zkuste dinosaura naucit stejnou akci vicekrat po sobé a odemknete skrytou reakci!

« Pri vyucbe po sebe iddcich prikazov dodrzuite interval medzi jednotlivymi dotykmi
snimaca do 3 sekind.
« Skuste odomknut skryté odpovede tym, Ze dinosaura postupne naugite rovnaki ¢innost!

« Az egymést kovetd parancsok tanitasakor az egyes érzékeléérintések kozott ne teljen el 3
masodpercnél tabb idé.

» Megprobalhatod elohivni a rejtett reakciokat gy is, hogy egymas utén tobbszor
megtanitod a dinoszaurusznak ugyanazt a cselekvést!

* v 06yyeHN AMHO3aBPa NMOC/IEA0BATENbHbIM KOMaHAAMI enaiiTe naysy Mexay
MPUKOCHOBEHMAMM B TeYeHne 3 CeKyHf.

* onpobyiiTe pasénokupoBaTb CKPbITbIE PeaKLyi, NOCTeAoBaTeNbHO 0byyan
AMHO3aBPa OHOMY 11 TOMY e AelicTBuio!

*‘Otav Tou Habaivete SlaSOXIKEG EVIOAEG, KpaTroTe To Sidotnjia PeTagy kaBe emagric
Tou aIeBNTPA EVTOG 3 SEUTEPONETTWY.

* NokipldoTe va EekAeldOETE KpUPES amavTroelS HaBaivovtag oTov Sevdoaupo v
{810 Spaon Gladoxkd!

* Ardisik komutlar dgretirken sensdre tekrar dokunmadan dnce en fazla 3 saniye bekle.
« Dinozora ayni hareketi arka arkaya dgreterek gizli tepkileri gérmeyi dene!
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